
Conjuros para el  sacerdote de Sirrion 
 

Por Solkanar (solkanar@hydrablasters.zzn.com) 

 
 

Exigencias : Sab 17+ Alineamiento permitido: Cualquiera N Armas permitidas: Todas Armaduras permitidas: Todas  
 

Especial : +1 por dado en todos los conjuros basados en fuego  Habilidad con no muertos: No 

 
Esferas : Total, Caos, Combate, Curadora, Elemental (Fuego), Guardiana, Llamada, Números* y sol. 

(*Acceso menor) 

 

Nivel 1 

 

Acechante bendito 
Analizar equilibrio 

Bendición 

Calcular 
Cooperación 

Curar herida leve 

Destello de fuego 
Destello de sol 

Destino de la batalla 

Detectar magia 
Guardian sagrado 

Lectura personal 

Llamada a la fé 
Luz 

Misiva confundidora 

Oración 
Ordenar 

Piedra mágica 

Purificar comida y agua 
Tronco de arder siempre 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

Nivel 5 

 
Animar llamas 

Arcoiris 

Búsqueda 
Comunicar 

Curar herida crítica 

Disipar el mal 
Fusión 

Golpe de llama 

Ira del creyente 
Muro de fuego 

Órdenes caóticas 

Rayo de luna 
Redención 

Transloaci. Dimensional 

Ver realmente 
Vigilancia del centinela 

Nivel 2 

 

Ayuda 
Calentar metal 

Canto 

Curar herida moderada 
Demonio del polvo 

Festín de disensión 

Guardia de dragón alado 
Hoja de llamas 

Martillo espiritual 

Mensajero 
Momento 

Música de las esferas 

Producir llamas 
Protección al caos 

Recurur al pode sagrado 

Santificar 
Silencio, rádio 3m 

Trampa de fuego 

Transferencia mística 
Veneno lento 

Vigilia de hierro 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

Nivel 6 

 
Animar objeto 

Barrera de hojas 

Conjurar animales 
Curar 

Escudo de entropía 

Hablar con monstruos 
Invocar elemental 

Ira espiritual 

Orbe de sol 
Orden de retirada 

Prohibición 

Semillas de fuego 
Sirviente aéreo 

Nivel 3 

 

Caminar por las llamas 
Causalidad al azar 

Coro ultraterreno 

Curar ceguera 
Curar enfermedad 

Detecc. extadimensional 

Disipar magia 
Eterealidad 

Extirpar maldición 

Glifo de defensa 
Invocar espíritu animal 

Lectura en el momento 

Luz continua 
Magia mal lanzada 

Pirotécnia 

Plegaria 
Polvo de estrellas 

Protección al fuego 

Retener veneno 
Teletaumaturgia 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

Nivel  7 

 
Auxilio 

Carro de sustarre 

Clima incontrolado 
Espíritu de poder 

Exxación 

Palabra sagrada 
Puerta 

Rastreamentes 

Rayo de sol 
Regenerar 

Símbolo 

Tormenta de fuego 

Nivel 4 

 

Abjurar 
Calor bendecido 

Combate caótico 

Curar herida seria 
Foco 

Fortalecer 

Incrementar nivel 
Invertir éticas 

Lenguas 

Muro dimensional 
Neutralizar veneno 

Producir fuego 

Recitar 
Sueños caóticos 

 

 
 

 

 
 

 

 
 

 
 

 

 
 

 

 
 

Especial 
 
Manos ardientes (Nvl 1) 

 

Bola de fuego (Nvl 3) 
 

mailto:solkanar@hydrablasters.zzn.com

